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A Lei n° 13.415/2017 alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo  * = = = = = *
Nacional e estabeleceu uma mudanga na estrutura do ensino = = = = = = =
médio, ampliando o tempo minimo do estudante na escola, @~ = * = * * = -
definindo uma nova organizac¢do curricular, mais flexivel, que = = = = = = =
contempla a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a ofertade = = = = = = =
diferentes possibilidades de escolhas aos estudantes, os itinerarios

formativos, com foco nas areas de conhecimento e na formagdo

técnica e profissional. (Fonte: http://portal.mec.gov.br) .

Portanto, no transcorrer do Ensino Médio, o jovem inicia uma nova
jornada, repleta de oportunidades, desafios e conquistas. Como
parte de um contexto tdo plural, dindmico e altamente conectado, é
requisitado a desempenhar seu papel social, de forma autédnomas,
critico-reflexiva, interventiva e responsavel, como um cidadao do
mundo.

Cabera a ele, como protagonista de sua historia

- fazer uso de aptiddes, potencialidades e competéncias,
além de reconhecer as préprias fraquezas;

S9rados* ou Kgne® - respeitar seus interesses; .

o ® g\etiva * - responsabilizar-se por escolhas e, com determinacao, ’
< conduzir o maior dos projetos: seu préprio projeto

de vida. -
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/ Desenvolver a autonomia e incentivar - - - - - -

\ / Os principais objetivos da mudanca no Ensino Médio sdo: o S P A G
M- o protagonismo do jovem. @ = .......

-------

Alcancgar os objetivos mencionados acima é o grande desafio. O norte para que isso aconteca é desenvolver
as 10 competéncias que a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) elencou para o profissional do século XXI.
S3o elas:

B As E Trabalho e
Ll projeto de vida

NACIONAL :
COMUM Argumentag@o

CURRICULAR

. Autoconhecimento e
] autocuidado

EDUCAGAO E A BASE
o  Empatia e cooperagdo
+ + +
+ + +

+ + +

Responsabilidade
r ' e Cidadania -
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' | :I O Ensino Médio do Colégio FECAP possui um arranjo curricular dinamicoe = ss e e
Ak / | Flexivel, composto por componentes da Base Nacional Curricular Comum e
\ N\ / )/ S - .

NN A (BNCCQ), Itinerdrios Formativos e Componentes Eletivos. e e e e e e

Ao final da Jornada Alvarista, o estudante do Colégio FECAP terd concluidoo = s« =« e
Ensino Médio com carga horaria de, no minimo, 3.166,40 horas, quesera  sse e e e
percorrida nas seguintes etapas:

| - BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

<
—|
—
u (obrigatodria para todos os estudantes)
—
(2 4
(a4
—
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Il - ITINERARIO DIVERSIFICADO COMUM

(obrigatoério para todos os estudantes)

Il - ITINERARIO INTEGRADO

(escolhido por cada estudante)

IV - ITINERARIO TECNICO-PROFISSIONAL

(escolhido por cada estudante) /
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| - BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR i

(Obrigatdria para todos os estudantess) i
— __ . T

Os componentes curriculares da BNCC seguem organizados nas quatro
areas do conhecimento e garantem aos estudantes aprendizagens p—
essenciais, totalizando 1.800 horas nesta etapa.

Matriz Curricular - Ensino Médio - 2022

BASE NACIONAL COMUM - APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

Gramatica da Lingua Portuguesa
Leitura e Producdo de Textos
Literatura
Lingua Inglesa
Biologia
Fisica
Quimica
Matematica
Légica Filoséfica
Sociologia e Ambiente
Histéria e Pensamento
Geografia Fisica e Humana

+ + + + .
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(Obrigatdrio para todos os estudantes)

Os componentes curriculares desse itinerario sdo comuns para todos 0s
estudantes do Ensino Médio do Colégio FECAP. Seus conteudos, no entanto, sao
trabalhados de modo diversificado, permitindo que os estudantes personalizem
sua experiéncia académica.

+ 4+ + +

Matriz Curricular - Ensino Médio - 2022

ITINERARIO DIVERSIFICADO COMUM

Nucleo de Arte*
Ndcleo de Educagdo Fisica™*
Oficina de Redacgdo
Oficina de Matemadtica
Laboratério Maker-STEAM
Laboratério Sécioambiental
Laboratério de Ciéncia da Informacdo
Nucleo de Estudos em Linguagens
Nucleo de Estudos em Humanas
Nucleo de estudos em Natureza
Projeto de Vida
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Il - ITINERARIO DIVERSIFICADO COMUM

- Circo

- Danca

- Desenho e Pintura
- Fotografia

— Grupo Vocal

- Producao Musical
- Producdo Grafica

- Teatro

Obrigatoria a escolha de
uma modalidade no

primeiro ano

**Nucleo

de Ed. Fisicat

- Basquete

- Danca

- Expressao corporal

- Flagbol

- Futsal

- Ginastica

- Handbol

- Hip Hop

- Musculacado

— Oficina de esportes

— Oficina de jogos

- VOlei
Obrigatdria a escolha de uma
modalidade diferente a cada

trimestre de cada ano letivo

(1) A oferta dos componentes dos Nucleos de Arte e de Educacao Fisica pode sofrer

alteracao de acordo com a proposta pedagdgica de cada nucleo, alinhada aos interesses

e preferéncias dos estudantes.




i AGORA E VOCE QUE ESCOLHE! =

/ No curriculo do Novo Ensino Médio € o estudante que escolhe os seus itinerarios, de acordo com seus interesses e vocacoes.
7 H& uma ampla oferta, perfazendo doze itinerdrios, entre integrados e técnico-profissionais.

Ill - ITINERARIOS INTEGRADOS
(Escolhido por cada estudante)

Ao ingressar no Ensino Médio do Colégio FECAP, o aluno que escolher se
aprofundar nas dreas de conhecimento (isto €, ndo quer fazer o itinerdrio técnico)
deve escolher um dos dois itinerarios de drea e cursar 0s seus componentes no
decorrer dos trés anos.

LINGUAGENS-HUMANAS MATEMATICA-NATUREZA

Textos e Contextos Vida e Saude
Realidade Urbana Matematica e Estatistica aplicada k
Comunicacado e Cultura Digital Inteligéncia de Dados

S

+ 4+ + +
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IV - ITINERARIOS TECNICO-PROFISSIONAIS Tom—
(Escolhido por cada estudante) S

Caso o estudante, ao ingressar no Colégio FECAP, opte pelo itinerario
técnico-profissional, realizado de forma concomitante ao Ensino
Médio, devera escolher um dos cursos oferecidos para estudar
durante os trés anos do ensino médio, com cargas horarias adicionais
de até 1.473 horas.

Itinerarios Técnico-Profissionais

m Cursos Eixo Tecnoldgico

Meio ambiente Ambiente e Saude

Inteligéncia Artificial

Programacdo de Jogos Digitais Informa¢do e Comunicacdo

Informatica
Obrigatéria
a escolha Publicidade
de um curso o . . _
técnico Prodrucdo de Audio e Video Producdo Cultural e Design
Multimidia

Financas (Novo)
Comeércio Exterior Gestdo e Negdcios

Administra¢do

+ + + +
 © O
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\\ Durante a jornada de realiza¢do do curso técnico, o jovem alvarista terd a oportunidade ~ =~ e e e e e
— de vivenciar experiéncias e aprendizados profissionalizantes diferenciados. .. .. me e e e e

Durante o primeiro ano do itinerario técnico, o estudante participara

da Semana Desafios que traz para os estudantes dos diferentes M e rcu re o

Ano

cursos, tematicas que requerem solucdes técnicas elaboradas por HOTELS Deletros
eles com a monitoria dos professores. Como gerir um condominio de
maneira sustentavel? Como fazer uma campanha publicitaria para a S p O

ag

OI divulgacdo da internet 5G? Como seria um documentario sobre as

o 7~ o e o ‘ L
profissdes essenciais em tempos de pandemia? Estes foram alguns upper D Log A DR GUALIFCACAS

dos desafios ja enfrentados pelos nossos alvaristas. FMR ORI

o Q Lep B pospe H

astanobre

A partir do segundo ano do itinerario técnico, para aproximar o
jovem alvarista de seu futuro ambiente profissional, o Ensino Técnico
do Colégio FECAP viabiliza e assessora o estudante no contato com o
mercado de trabalho, por meio de um Programa de Estagio. Essa
possibilidade surge a partir do segundo ano do Ensino Técnico, em
que os estudantes interessados podem se candidatar as vagas
ofertadas por empresas parceiras. Portanto, o Estagio é um
componente curricular eletivo, nao obrigatério, que integra o
curriculo do estudante sem prejudicar os demais componentes. -

™
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No terceiro ano do itinerario técnico, 0s alunos se organizam em
grupos para elaborarem o Projeto Técnico Interdisciplinar, trabalho
de conclusdo de curso que é entregue e apresentado para uma
banca formada por especialistas de mercado que atuam na area de
cada curso. Os formandos devem demonstrar a aplicagdo pratica dos
conhecimentos técnicos, orientados pelos docentes do respectivo
curso técnico, considerando atividades voltadas para situagdes reais
do mercado.
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%" CONHECIMENTO TECNICO APLICADO =3

O Empreendedorismo € um componente curricular dos cursos técnicos do Colégio FECAP que mobiliza praticas de
idealizacao de produtos e/ou servicos, coordenacdo de projetos técnicos e criacdo de startups em diversos segmentos.

Estas acdes sao fundamentadas nos principios do empreendedorismo de negdcios e nas analises e projecdes de
mercado, principais conteddos do componente curricular.

VISITAS TECNICAS GUIADAS

Durante os trés anos, os estudantes tém a possibilidade de visitarem instituicdes e

empresas que atuam no mercado e/ou realizam acdes de intervencdo social que
mobilizam conhecimentos técnicos e propedéuticos.
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& EXTRACURRICULARES 0

Para potencializar ainda mais o aprendizado, a liberdade de escolha e a formagéodo L e e e e
jovem alvarista, a ele sdo oferecidos, no periodo vespertino, varias opcdes de atividades
eletivas permitindo ao estudante mais protagonismo e amplia¢do da carga horaria escolar.

- Quimicando

- Gastronomia

- eSports

- Robética e loT

- Espanhol

- Cursos em Inglés
» Tecnologia
- Matematica
« Soft Skills

A oferta dos componentes curriculares
eletivos pode sofrer altera¢cdo semestral,
em fun¢do das demandas e preferéncias
dos estudantes.
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7/ REDACAO E MATEMATICA

As Oficinas do Novo Ensino Médio do Colégio FECAP sdo componentes curriculares que
reforcam, ampliam e aprofundam o aprendizado da lingua portuguesa e da matematica,
por meio do treino assistido.

OFICINA DE REDACAO

Desenvolve e aprimora habilidades de leitura e escrita. Por meio
da construcdo e reconstrucao textual de diversos géneros.

OFICINA DE MATEMATICA
Resgata, reforca e potencializa o aprendizado da

matematica exercitando a interpretacdo, 0 raciocinio .
e a representacao. :

O

+ 4+ + + .
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Os laboratorios do Colégio FECAP sao espacos de
praticas colaborativas interdisciplinares, voltadas para:

* observacdo que contribuem para o
* pesquisa desenvolvimento de habilidades
* anélise e investigativas, argumentativas e

“ experimentagao de trabalho colaborativo.

LABORATORIO Maker-STEAM

E formado por elementos que unem dois movimentos
contemporaneos: os movimentos maker e STEAM. O maker
compde o espaco do laboratdrio, que possibilita o
desenvolvimento hands-on (maos na massa), que no STEAM, é
composto pela integracdo das areas de ciéncia, tecnologisa,
engenharia, artes e matematica.

+ + + + P
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LABORATORIO DE CIENCIA

jrr+++ XC’;;O

+ 4+ + +

N E um ambiente de desenvolvimento de competéncias e aplicacdo de praticas
relacionadas a busca, sele¢do, avaliacdo e uso de dados e informacdes com 3
L finalidade de resolucdo de problemas de diferentes naturezas, possibilitando

LABORATORIO SOCIOAMBIENTAL '

Define um espaco de aprendizado por projetos de natureza socioambiental
interventiva. E formado por estudantes, membros da comunidade escolar e atores IR R

sociais da regido central de S3o Paulo que, juntos, desenvolvem acdes (produtos)
sustentdveis que impactam na melhoria da qualidade de vida desta regido.

DA INFORMACAO

o desenvolvimento de projetos em diversas areas.
®
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\\ A /' 0s Nucleos de Estudos de Area do COISGIGAEECARENY - « « « » o 0 OO OPVOGQ O 9 0 » « « + - - - . . LW
i s30 espacos de aprendizado coletivo,
voltados ao aprofundamento
tedrico/conceitual nas areas de
Linguagens, Humanas e Ciéncias
Naturais.

Trata-se de ambientes de estudos imersivos,
orientados por professores mediadores que
conferem capacidade analitica e critica sobre
um tema gerador de grande interesse e
relevancia.

Mesmo tendo um carater teorico, 8 meta / ¥
é produzir e difundir informacdes e ’ 7
conhecimentos significativos, por meio
de variadas formas de encontros, a
exemplo de mesas redondas, debates,
cafés, webinares, feiras etc, ou outras
formas de comunicacao difusoras,
como uma producdo audiovisual ou
teatral, uma revista eletrénica ou
criacdo semelhante que cumpra esse objetivo.

+ 4+ + + & wws
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DE VIDA SR
'

\\ . m 0..\

Ser capaz de arquitetar e conduzir um
projeto ao longo da vida, estd entre as 10
competéncias para o profissional do
futuro, elencadas pela BNCC.

Por isso, incentivar o protagonismo no
jovem é fundamental para gue ele tenha
sucesso em um projeto dessa magnitude.
Apresentar-lhe os subsidios intelectuais, -
psicolégicos e sociais, acompanhado-o0s em ;f;
suas jornadas, em parceria com as familias, By
€ uma importante atribuicdo da escola.

Assim que ingressar no Ensino Médio do
Colégio FECAP, o jovem alvarista tera
contato com ferramentas que o ajudarao
em seu processo de autoconhecimento,
ponto de partida para o desenvolvimento
de seu projeto de vida e, assim, ser agente

transformador no mundo em gue esta .
Inserido.
S S S o S

® O © “Zaad | ' . Y ; |
g B il g : W) | -. } »—_:'._: = .
++++%X§S@°°f 59 | Py

LR I S 3 L eee——— |.




Qfao[/er O Ensino Médio Mudou! gl
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Mas a melhor escolha
q\\$cont|nua sendo o
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